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Nasyl...
Bir bulmaca dosyasy nasyl hazyrlayabilirim?
Sesleri nasyl kapatabilirim?
Programy sistemimden nasyl silebilirim?

Programyn kullanymy icin fare ve Microsoft(R) Windows(TM)/ Windows for Workgroups 3.1x gereklidir.
Programyn bapka bir ipletim ¢evresi/sistemi ya da Windows versiyonunda calypacady garanti edilmez.



Bir bulmaca dosyasy nasyl hazyrlayabilirim?

Manto icin bulmaca dosyasy hazyrlamak son derece kolaydyr. Bulmaca dosyalary ASCII metin
dosyalarydyr. Herhangi bir ASCII editor, 6rnedin Notepad.exe, yardymyyla hazyrlanabilirler. Dosya bigimi
apadyda gosterildidi gibidir ancak, programla beraber gelen 6rnek dosya(lara) bakarak da bicimi
kolaylykla anlayabilirsiniz.

Manto 1.0 dosya bigimi

ilk yirmi satyr

Baplyklardyr. Syrasy soldan sada dodru tablonun en Ust satyry ile aynydyr. Baplyk bittikten
hemen sonra CR/LF (enter tupu ile) konularak baplyk kelimesi sonlandyrylmalydyr. Dosyanyn bapynda
bop satyrlar bulunmamalydyr. Baplyklar ¢ok uzun olursa, Manto'ya yiklendiklerinde tam olarak
g6zukmeyebilirler.

Geri kalan satyrlar

21. satyrdan itibaren yazylanlar Ypucu kysmynda gériintiilenecektir. Bu béliimiin bulunmasy
gerekli dedildir ancak, 20. satyr CR/LF (Enter) ile bitirilmip olmalydyr.

Kullanycyya kolaylyk sadlamasy bakymyndan dosya igine Manto dosya olduduna dair herhangi bir imza
ya da 6zel iparet konulmasyna gerek yoktur ancak, dosya uzantysynyn .MAN olmasy dosyayy dider TXT
dosyalaryndan ayyrma agysyndan yararly olacaktyr.

Dosya boyu 3k'dan daha uzun olamaz. Bu synyr daha ¢ok yanlyplykla bapka dosyalaryn agylmasyny
engellemek i¢in konulmuptur.

Kadyt uzerindeki bulmacayy ¢ozerken...

Hemen bir ASCII dosya olupturun ve igine yirmi baplydy her baplyktan sonra 'enter' tupuna basarak,
MAN uzantysyyla saklayyn.

Bulmacayy bilgisayar ortamyna aktarmak...

ASCII bir dosyanyn ilk yirmi satyryna baplyklary yazdyktan sonra dosyanyn geri kalanyna kadyttaki
ipuclaryny (ya da bulmacanyn nerede bulunabilecedini) yazyn ve dosyayy MAN uzantysyyla saklayyn.

Yeni bir bulmaca hazyrlamak...

Once baplyklarynyzy belirleyin ve bulmacanyzy bu haliyle Manto'ya yiikleyin. Budra'nyn uyanyklyk
durumunu ‘cin gibi'ye alyn. Bulmacanyzyn ¢6zimini énceden hazyrlamanyza gerek yoktur.
Bulmacanyzy da (metin editériinlzl) acgyk tutun. Her ipucu ile verdidiniz veriyi tabloda iparetleyin ve bu
arada dosyaya ipuglarynyzy da yazmaya devam edin. Bu pekilde fazla ipucu vermedidinizden emin
olarak bulmacanyzy tamamlayyn.



Sesleri nasyl kapatabilirim?

Sesler, bir segenek dedil de, programyn bir parcasy olarak gorildidu icin bir 'sesleri kapat' komutu
programa dahil edilmemiptir ancak, sesleri kapatmak mimkuanddr.

Sesler asenkron olarak ¢alynmaktadyr ve asenkron bir ses suriiclisi olmadan duyulamazlar. Sesleri
duyamyyorsanyz, bellekten kazanmak istiyorsanyz ya da sesleri bedenmediyseniz apadydaki yolla
sesleri kapatabilirsiniz:

- ASCII bir metin editériyle, 6rnedin Notepad.exe, Windows dizininizdeki MANTO.INI dosyasyny
agyn.

- sesler=1 yazan satyry bulun, sesler=0 olarak dediptirin ve dosyayy kaydedin.



Programy sistemimden nasyl silebilirim?

Programy sisteminizden silmek i¢in apadydaki dosyalary silmeniz yeterlidir.

GorGoN Manto'nun dizininde:
MANTO.EXE (Calyptytylabilir dosya)
MANTO.HLP (Yardym dosyasy)
*.MAN (Bulmaca dosyalary)
Windows dizininde:
MANTO.INI (Konfigurasyon dosyasy)



GoRGoN Manto ne ipe yarar?

GoRGoN Manto, '5 kipiden hangisinin kazady ne renk, hangisi ne ip yapyyor ve hangisi ne kullanyyor'
turd mantyk bulmacalaryny ¢ézmenizde yardymcy bir programdyr.

Bu tir bulmacalary ¢6zmek igin bir tablo sunmanyn yany syra, kolayca yeni bir bulmaca hazyrlamanyza
olanak verir. Ystenildidinde tabloya iparetlenen mantyksal ilipkileri kullanarak yenilerini kurar. Programla
beraber 6rnek bulmaca dosyalary gelmip olabilir, bunlary ¢ézebilirsiniz.

Bu tur oyunlar oldukga popllerdir, drnedin bir gazetenin pazar bulmaca ekinde her hafta bu tir bir
bilmeceyi ¢bzenler arasyndan bir kag¢ kipiye 6dil verilmektedir. Aslynda, bu &dul diderleriyle
karpylaptyryldydynda bulmacanyn prestijinin az olmadydy géziukmektedir. Manto'nun size burada
sundudu avantajlar punlardyr:

- Bir hata yapyldydynda diizeltmesi kadyda nazaran ¢ok daha kolaydyr.

- Kadyttaki bulmacayy tiumuyle ya da sadece baplyklaryyla Manto'ya ytklemek ¢ok kolaydyr,
bdylelikle bulmacayy bilgisayar ortamyna kolaylykla aktarabilir ve defalarca ¢ézebilirsiniz, ya da
bulmacayy bir bapkasy da (bulmaca kadydy dolu olmadydy igin) ¢ozebilir.

- Ystenildidinde yardym alabilir ve bulmacayy ¢ok kolayca ¢dzebilirsiniz, bir mantyk hatasy
yaptydynyzda program sizi uyaryr.

Ayryca:
- Yardym segenedini kullanarak kendiniz bu tir bulmacalar hazyrlayabilir ve fazla ipucu
vermedidinizden, bulmacanyn ¢ézulebilir oldudundan emin olabilirsiniz.



Kullanym ozeti

GoRGoN Manto 3 bdlimden olupmaktadyr:

1 Bulmaca ylikleme

Tabloya baplyklar ve ipuglary yuklenir.

2 Tablo

Fare ile tabloya sonuglar iplenerek bulmaca ¢6zulur, bulmaca ylklemek gerekli dedildir.

3 Yardym (Budra)

Mantyk yardymcynyz Budra, istedidiniz anda ya da her yeni sonug iplenmesinden sonra tabloyu
kontrol ederek U¢ seviyede (kapaly, normal, hile seviyesi) yardym eder ve kendi ¢ykarttydy sonuglary
tabloya ipler.

Sesler

Budra penceresi ekrana her ¢gykypynda duyulacaktyr. Eder duyamyyorsanyz, duymayy
istemiyorsanyz ya da bellekten kazanmak istiyorsanyz, sesleri kapatabilirsiniz.

Programyn kapanyrken sakladyody veriler

Program kapnyrken apadydaki verileri saklayacak ve tekrar agyldydynda bunlary yeniden
kullanacaktyr. (Program normal olarak kapanmazsa bu veriler de saklanmayacaktyr.)

Budra'nyn uyanyklyk durumu

Hep (stte kal secenedi

Tablonun géranimu
Manto penceresinin bulundudu yer



Bulmaca yukleme

Bulmaca menuUstinden A¢ segenedi secildidinde standart Windows dosya agma dialog penceresi
yardymyyla Manto bulmaca dosyalaryny (*.MAN) yikleyebilirsiniz.

Yukleme baparyyla gerceklepirse tablo'da baplyklar ve ipuglary belirecek, iparetleme alany timuyle
iparetsiz hale getirilecektir..

Baplyklar ve/veya ipuglary olmadan da tablo ¢alypacaktyr ancak apadydaki sebeplerle bulmaca
yuklemek isteyeceksiniz:

- Kadyttaki bir bulmacayy ¢dézmek icin sadece baplyklardan olupan bir bulmaca dosyasy
hazyrlayabilir ve yikleyebilirsiniz.
- Bulmacanyn ipuclaryny da bilgisayar ortamyna gegirerek bulmacayy kolleksiyonunuza

katabilirsiniz.
- Programla beraber gelen bulmacalary yukleyebilirsiniz.



Tablo

Tablo baplyklar, ipuglary ve gykarttydynyz sonuglary ipleyebilecediniz U¢ alandan olupur.

Baplyklar ve ipuglary yilklenmeden de tablo galypacaktyr. Ylk agyldydynda baplyklar boptur ve ipuglary
da kysa bir mesajdan olupmaktadyr. Baplyk ve/veya ipuglaryny bir bulmaca igin doldurmak, o
bulmaca'yy yiiklemekle mimkiindiir. Ypuglary ekrana sydmyyorsa kaydyrma gubudu kullanylarak
sydmayan kysymlar goérulebilir.

Tablo'ya veri girmek ancak fare ile mimkindur. Fare tuplarynyn iplevleri apadydaki gibidir:
Sol tup
Yparetsiz alany 'dodru’ olarak , iparetli alany iparetsiz olarak iparetler.
Sad tup
Yparetsiz alany 'yanlyp' olarak , iparetli alany iparetsiz olarak iparetler.

Tabloya iparetleme yaptyktan sonra iki durumda mantyk yardymcynyz Budra tarafyndan iplem
yapylacaktyr:

- Yardym kapaly dedilse (Budra uyumuyorsa) yardyma gore tabloya yeni iparetler konacak ya da
bir hatanyz belirtilecektir.

- Tim alanlar iparetlendidinde Budra ¢6ziimde bir mantyk hatasy bulursa size bildirecek,
bulamazsa sizi kutlayacaktyr.

Herhangi bir anda iparetli alanlary Tablo+Sil komutuyla ya da alet gubudundaki Sil didmesiyle timuiyle
iparetsiz hale getirebilirsiniz. Bu komutu buyuk olasylykla bir yanlyplyk yaptydynyzda ve hatayy
diizeltemedidinizde yeniden baplamak igin kullanacaksynyz.

Ayryca tablonun gérinimda igin dort segenek vardyr:
Normal 3B
Ciddi 3B
Kadyt
Trafik

Bu secgenekler sadece tablonun gérinimuanu etkileyecektir, herhangi bir anda istedidinizi segebilirsiniz.
Manto kapandydynda bu secenedi saklayacak ve tekrar acyldydynda size son se¢mip oldudunuz
gOrinimi sunacaktyr.



Yardym (Budra)

Budra, GoRGoN Manto'nun igerisinde yapayan yardymcynyzydyr. Ancak Budra'nyn okuma yazmasy
olmadydy icin size yardym ederken ipuglaryndan ya da baplyklardan yararlanamaz. Yplemip oldudunuz
verilere bakarak, mantyksal olarak iplenebilecek yeni verileri ipleyebilir, ya da size bir hatanyzy
bildirebilir.

Budra, ¢bziimiiniiziin ya da o ana kadar ipledidiniz verilerin yanlyp oldudunu séyleyebilir ama dodru olup
olmadyklaryny bilemez.

Budra'dan iki tir yardym alabilirsiniz:
- Yardym et komutu ile Budra o anki tabloyu (cin gibi) dederlendirir.

- Buéra'nyn uyanyklyk durumunu ayarlayarak, her veri ipleyipinizden sonra Budranyn size ne
kadar yardym edecedini belirleyip, yardymynyzy alabilirsiniz.

Budra'nyn ¢ uyanyklyk durumu vardyr:
Uyuyor
Yary uyanyk
Cin gibi

Budra'nyn son uyanyklyk durumu kapanyrken Manto tarafyndan saklanacak ve program tekrar
calyptyryldydynda, Budra kaldydy uyanyklykla devam edecektir.

Budra, tabloyu her inceleyipinden énce kafasynda saklar. Mentden Budra+Geri al komutu ya da alet
gubudundan Geri al didmesi ile tabloyu Budra'nyn yardymyndan dnceki hale getirebilirsiniz.

Budra, ekrana geldikten 5 saniye sonra kendilidinden gidecektir. Bu arada herhangi bir fare tupu ile de
onu kendi yerine yollayabilirsiniz. (Budra ekrandayken farenizle bapka bir iplem yapamazsynyz, ilk
tupunuz Budra'yy yollamak igin olacaktyr.)



Budra uyuyor...

Budra bu konumda veri giripinize hig karypmaz ancak, bulmaca ¢6zuldidinde bulmacayy kontrol ederek
size bir hatanyz oldudunu bildirir ya da sizi kutlar.

Bu durumda Manto kullanmanyn kadyt Gzerinde bulmaca ¢ézmekten ¢ok az farky olacaktyr.



Budra yary uyanyk...

Budra bu konumda, uyuyorken yaptyklaryna ek olarak, iki dodrunun ayny syrada bulunmasy gibi basit
hatalarynyzda sizi uyaryr. Ayryca dort yanlyp olan bir syrada dodruyu ve sonra dodrunun hizasyndakileri
yanlyp olarak iparetleme gibi bariz yardymlar yapar.

Bu durumda Manto kullanmak, kadyt Gzerinde hammallyk yapmadan bulmaca ¢6zmeye benzeyecektir.
Bulmaca ¢6zerken tavsiye edilen secenek budur.



Budra cin gibi...

Budra bu konumda, yary uyanykken yaptyklaryna ek olarak, tablo tizerinde mantyksal ¢ykarymlar
gercekleptir. Ornedin, Ahmet, yebil giyiyor ve gazete okumuyorsa, gazete ve yepil arasyndaki ilipki de
iparetlenir.

Bu uyanyklyk durumda bulmaca ¢6zimu ¢ok kolay olacaktyr. Ayryca Yardym et dedidinizde de kendinizi
hile yapmyp sayabilirsiniz.



Sil komutu

Tablodaki tim iparetleri siler.



Ac¢ komutu

Bulmaca yukleme iplemi igin standart Windows dosya a¢ dialog penceresini ekrana getirir.



Hep ustte kal komutu

Bu komut ile Manto penceresi kalabildidi kadar dider pencerelerin Uzerinde kalyr. Bu segenek program
kapanyrken kaydedilir ve tekrar calyptyryldydynda yeniden kullanylyr.



Tablo gorinumi

Tablonun goérinimu i¢in dort segcenek vardyr:
Normal 3B
Ciddi 3B
Kadyt
Trafik

Bu secgenekler sadece tablonun gérinimuanu etkileyecektir, herhangi bir anda istedidinizi secgebilirsiniz.
Manto kapandydynda bu secenedi saklayacak ve tekrar acyldydynda size son se¢mip oldudunuz
gOrinimi sunacaktyr.



Cykyp komutu

Bu komut ile Manto sonlanyr ve programdan ¢ykarsynyz.



Yardym komutu

Bu yardym dosyasyny (Manto.hlp) ekrana getirir.



Hakkynda komutu

Programyn versiyon ve hak bilgisini gosteren bir dialog penceresi agar. Tamam' didmesi ile bu pencere
kapatylabilir, kapatylmadan programy kullanmaya devam etmek mimkun dedildir.



Budra'nyn uyanyklydy...

Uyuyor, Yary uyuyor ve Cin gibi komutlary ile Budra'nyn her veri giripinizden sonra size ne kadar yardym
edecedi belirlenir.




Buodra, Yardym et komutu

Bu komut ile Budra, Cin gibi uyanyklydynda tablodan sonug¢ ¢ykartmaya galypyr, varsa hatanyzy bulur,
buldudu verileri iparetler ya da ¢6ziim tamam gdzikuyorsa sizi kutlar.




Budra, Geri al komutu

Budra, tabloyu her dederlendirmesinden dnce saklar. Bu komut ile tablodan Budra'nyn yaptydy
dedipiklikleri silebilirsiniz. (Dikkat:Budra yeni bir sonug ¢gykartamasa bile tabloyu saklayacaktyr!)



Kysytly Siire Kullanym Lisansy

Bu programla yeni tanybmyb bir kibi, hayaty boyunca bir kez olmak tizere, bu belgeyle, bu
belgeyle beraber gelen programy, tanypma anyndan itibaren 7 giin boyunca kullanma iznine,
apadydaki partlary da okuyup anlamasy ve kabul etmesi halinde, sahiptir.

1. Program bir bapkasyna verilmeyecek, dadytylmayacaktyr.

2. Bu izin siiresi bittikten sonra program, Stirekli Kullanym Lisans Belgesi edinilmedidi siirece
kullanylmayacak, kopyalary silinecektir.

3. Program 'oldudu gibi' sunulmuptur. Kullanymyndan dodabilecek dolayly ya da dolaysyz
zararlardan GoRGoN ltd. sorumlu tutulamaz.

4. Program 'debug' edilemez, kodlary incelenemez, herhangi bir kysmy dediptirilemez.
5. Bu lisans (izin) belgesi 7 deneme giiniiniin sonuna kadar saklanmalydyr.
6. Bu belge ile verilen haklar devredilemez.

GoRGoN Itd.



m Program hakkynda...

Bu programyn ne gok biiyiik, ne gok giizel, ne de herkese hitap eder olmadydyny biliyoruz. Ylk bapta
kendi ipimize yaramasy igin yazdydymyz bu kig¢lk projenin dnemli eksikliklerinin, sanyyoruz ki, blylk
kysmyny da biliyoruz. Ancak bu tir bir programa kim, kag¢ para verir tam bilmeden programy
geliptirmek bizim i¢in zaman kayby olacakty. Biz, bu programy, bu haliyle kullanyyor ve faydasyny
gOruyoruz.

Programyn dadytym ve satypynda, fiyatynda ise Turkiye i¢in yeni sayylabilecek bir yéntem uyguluyoruz.
Pdyle ki,

- Bu programy bizden izinsiz dadytamazsynyz,

- Ancak bu programla her yeni tanypan kipi, programy ilk kullanmaya bapladydy andan itibaren
tam 1 hafta boyunca kullanabilir. Bu bir hafta slresinde kipi programy alyp, almamaya karar verir.
Kullanmaya devam edecekse apadydaki partlarla programy bizden alyr, almayacaksa programyn
elindeki batlin kopyalaryny siler.

Gaoruldadu gibi bu sistem, kullanycynyn programy satyn almadan dnce denemesine ve kutusuz satypla
ucuza program satylmasyna izin veren Shareware (Paylapym) tiirl sisteme benziyor. Aradaki 6nemli
fark ise Shareware dadytym izni verirken biz vermiyoruz. (Tabi, arkadaplarynyza bu programdan
bahsedebilirsiniz!) Ayryca programda bapka bir versiyonunda olan bir 6zellik eksik dedil ve size burada
yazanlary her agylypta hatyrlatacak bir uyary da yok.

SONUGC OLARAK, program elinizde olduduna gore, korsanlyk yapmak ya da hakka saygy géstermek
vicdanynyza kalmyp durumdadyr.

Ama durumunuzu biraz daha kolaylaptyrmak i¢in programyn fiyatyny da (zaten ucuz olmasyna radmen)
vicdanynyza byrakyyoruz.

Ayda, yylda bir kullanyrym diyorsanyz, fiyat 9 Amerikan dolary,

Normal kullanyrym diyorsanyz, fiyat 15 Amerikan dolary.

Odrenci ya da memur, dar gelirli'yim diyorsanyz, 3 Amerikan dolary iskontonuz var,
Fazla param var diyorsanyz, fiyata synyrsyz ekleme yapabilirsiniz.

Programyn surekli kullanym hakkyny almak igin, ederin TL karpylydy Garanti Bankasy kurundan
hesaplanyp, 10.000'in katy olmasy i¢in dupurilerek yuvarlandyktan sonra %15 KDV eklenerek
apadydaki hesabymyza yatyrylmalydyr. Daha sonra bankadan alynan, para yatyryldydyna dair belgenin
bir kopyasy apadydaki adrese gonderilmeli ya da numaraya fax'lanmalydyr.

Yb BANKASI bube:1025 Hesap: 30421 2770066
GoRGoN ltd.
Ryhtym Cad. Yzzettin Sok.

3/1 81320 Kadykdy YSTANBUL

Tel ve fax: (216) 347 8705



Programyn surekli kullanym lisansyny alan kipiler 'Kayytly Kullanycy' olurlar ve lisans belgesi,
faturalaryyla birlikte adreslerine génderilir.

Programla ilgili her tirli eleptirilerinizi, goériplerinizi yukarydaki adrese ve fax numarasyna bekliyoruz. Bu
arada, eder yeterli ilgiyi gorirsek, bize yaptydynyz bulmacalary gdndermeniz halinde, bize gelenlerin
tim{nd toplayyp, yine sizin disketinizde sizlere iletmeyi dlipintyoruz. Programyn yeni bir versiyonunun
¢ykmasyny da ilginiz belirleyecektir. Bu durumda kayytly kullanycylar ikinci versiyonu parasyz elde
edeceklerdir.

Program hakkynda bu dosyadakinden daha fazla yardyma ihtiyacynyz oldudunda lttfen bizi aramakta
tereddit etmeyiniz.

Gdstermip oldudunuz ilgiye tepekkur ederiz.

Saygylarymyzla,

GoRGoN Itd.
Nisan 1994






